Regulamin Drzewa Zywej Online

§1. Czym jest Drzewo

1. Drzewo jest czescig platformy Zywa Online stuzacg odkrywaniu, zdobywaniu i gromadzeniu tresci
oraz zasoboéw cyfrowych.

2. W Drzewie Uzytkownik moze odblokowywac rozdziaty, opowiadania, zdobywac karty, artefakty,
odznaki, wykonywa¢ misje oraz korzystac z innych funkcjonalnosci udostepnianych przez
Fundacje.

3. Drzewo ma charakter edukacyjny, rozwojowy i spotecznosciowy.

4. Poszczegdlne elementy Drzewa moga by¢ rozwijane, zmieniane lub rozszerzane wraz z rozwojem
platformy.

§2. Konto i Plecak
1. Korzystanie z Drzewa wymaga posiadania konta uzytkownika w serwisie Zywa Online.
2. Kazdy uzytkownik posiada indywidualny Plecak.
3. W Plecaku przechowywane sg w szczegdélnosci:
4. zdobyte Swietliki,
. odblokowane rozdziaty,
. odblokowane opowiadania,
. zdobyte karty,

. artefakty,
. odznaki,
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10. inne zasoby przypisane do konta uzytkownika.

11. Zawartos$¢ Plecaka jest przypisana do konkretnego konta i nie moze by¢ przenoszona pomiedzy
uzytkownikami, chyba ze Fundacja udostepni takg funkcjonalnos¢.

§3. Swietliki
1. Swietliki s3 wewnetrznym systemem punktéw wykorzystywanym w Drzewie.
2. Swietliki mogg by¢:

3. zdobywane poprzez aktywnos$¢ na platformie,



4. przyznawane przez Fundacje,
5. otrzymywane w ramach promocji lub wydarzen,

6. kupowane za posrednictwem serwisu.

7. Swietliki mogg by¢ wykorzystywane do odblokowywania tresci lub korzystania z wybranych
funkcjonalnosci platformy.

8. Swietliki nie stanowig $rodka ptatniczego, waluty, pienigdza elektronicznego ani instrumentu
finansowego.

9. Swietliki nie podlegaja wymianie na $rodki pieniezne.

10. W przypadku usuniecia konta uzytkownika niewykorzystane Swietliki przepadaja.

84. Odblokowywanie tresci

1. Niektore tresci dostepne w Drzewie wymagajg odblokowania.
2. Odblokowanie moze nastepowac poprzez:

3. wykorzystanie Swietlikéw,

. wykonanie okreslonej misji,

. zdobycie odpowiedniego artefaktu lub odznaki,

. zakup produktu,
. wpisanie Kodu Skrzata,
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8. inne dziatania okreslone przez Fundacje.
9. Po skutecznym odblokowaniu tre$¢ zostaje przypisana do konta uzytkownika.

10. Fundacja moze okresla¢ dodatkowe warunki dostepu do wybranych tresci.

§5. Rozdziaty

1. Rozdziaty stanowig podstawowe elementy Drzewa.
2. Rozdzialy mogg zawierac teksty, nagrania, materiaty edukacyjne, zadania lub inne tresci cyfrowe.

3. Fundacja moze dodawac¢ nowe rozdziaty, aktualizowa¢ istniejace lub wycofywac wybrane
materiaty.

4. Odblokowany rozdziat pozostaje dostepny zgodnie z warunkami obowigzujacymi w chwili jego
uzyskania.



86. Opowiadania

1. Opowiadania sg tresciami literackimi udostepnianymi w ramach Drzewa lub Jarmarku.

2. Opowiadania moga by¢ publikowane przez Fundacje lub przez Twércéw dziatajacych zgodnie z
Regulaminem Tworcéw.

3. Dostep do opowiadan moze by¢:
4. bezptatny,

5. uzalezniony od wykorzystania Swietlikow,
6. zwigzany z zakupem produktu,

7. przyznawany w ramach misji, wydarzen lub innych aktywnosci na platformie.
8. Odblokowane opowiadania sg przypisywane do konta uzytkownika i dostepne w Plecaku.
9. Opowiadania podlegaja ochronie praw autorskich.

10. Zabronione jest kopiowanie, rozpowszechnianie, publikowanie lub udostepnianie opowiadan
poza zakresem dozwolonego uzytku wynikajgcego z obowigzujgcych przepiséw prawa.

11. Fundacja moze publikowa¢ kolejne czesci opowiadan, rozszerzenia, wersje specjalne lub
materiaty powigzane z opowiadaniami.

§7. Karty

1. Karty sg cyfrowymi elementami kolekcjonerskimi lub edukacyjnymi dostepnymi w Drzewie.

2. Karty moga by¢ zdobywane, odblokowywane lub otrzymywane w ramach aktywnosci na
platformie.

3. Karty nie posiadaja wartosci pienieznej.

4. Karty nie moga by¢ kopiowane, rozpowszechniane ani wykorzystywane poza platforma bez
zgody Fundacji.

§8. Artefakty

1. Artefakty sg specjalnymi elementami Drzewa, ktére moga zapewniac dostep do okreslonych
funkcjonalnosci, tresci lub wydarzen.

2. Artefakty mogga by¢ przyznawane przez Fundacje, zdobywane w ramach misji lub nabywane w
sposob okreslony przy danym artefakcie.

3. Artefakty maja charakter symboliczny i funkcjonalny wylgcznie w ramach platformy Zywa Online.
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Artefakty nie podlegajg wymianie na srodki pieniezne.

89, Odznaki

1.

§10.

§11.

Odznaki sg formg wyrdznienia uzytkownikéw za okres$lone osiggniecia lub aktywnos¢.

. Warunki zdobycia odznaki okreslane sg przez Fundacje.

. Odznaki nie posiadajg wartosci pienieznej.

. Fundacja moze tworzy¢ nowe odznaki oraz modyfikowac¢ warunki ich przyznawania.

Misje

. Misje sg zadaniami lub aktywnosciami udostepnianymi uzytkownikom w ramach Drzewa.
. Za wykonanie misji uzytkownik moze otrzymac:

. Swietliki,

. odznaki,

. artefakty,
. dostep do dodatkowych tresci,

. inne nagrody przewidziane przez Fundacje.

. Fundacja moze w dowolnym czasie tworzy¢ nowe misje, konczy¢ istniejgce lub zmieniac ich

zasady.

Kody Skrzata

. Kody Skrzata sg specjalnymi kodami udostepnianymi przez Fundacje.

. Kod Skrzata moze przyznawac uzytkownikowi okreslong nagrode, w szczegdlnosci:

. Swietliki,

. odznaki,
. artefakty,

. dostep do tresci.

. Fundacja moze okresla¢ termin waznosci Kodu Skrzata.

. Kazdy Kod Skrzata moze zosta¢ wykorzystany wytacznie na zasadach okreslonych przy jego

publikacji.



§12.
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Formularze i publikowanie tresci

. W ramach Drzewa uzytkownik moze korzystac z formularzy umozliwiajgcych:
. zgtaszanie opowiadan,

. zgtaszanie kart,

4, zgtaszanie artefaktéw,

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.
17.

§13.
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. zgtaszanie materiatéw do Jarmarku,

. udziat w wydarzeniach, misjach lub innych aktywnosciach organizowanych przez Fundacje.
. Przestanie materiatu za pomocg formularza nie oznacza jego automatycznej publikacji.

. Fundacja moze:

. zaakceptowac zgtoszenie,

poprosi¢ o poprawki,

odmowi¢ publikacji zgtoszenia.

Uzytkownik o$wiadcza, ze posiada prawa do przestanych materiatéw i ponosi odpowiedzialnos¢
zaich tresc.

Fundacja moze usuwac lub wycofywa¢ opublikowane materiaty w przypadku:
naruszenia prawa,
naruszenia praw autorskich,

niezgodnosci z misjg lub wartosciami platformy,
naruszenia Regulaminu Drzewa lub Regulaminu Tworcow.

Jarmark

.Jarmark jest czescig Drzewa umozliwiajgcg uzyskiwanie dostepu do tresci, produktow i
materiatow udostepnianych przez Fundacje lub Twércéw.

. Produkty dostepne w Jarmarku moga wymagac:
. zaptaty Srodkami pienieznymi,

. wykorzystania Swietlikow,

. spetnienia innych warunkéw okreslonych przy danym produkcie.

. Szczegotowe zasady dziatania Straganu Tworcow okresla odrebny Regulamin Twoércéw.
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Zmiany i rozwoéj Platformy

. Drzewo jest rozwijajgca sie czescig platformy Zywa Online.
. Fundacja moze dodawa¢, usuwa¢ lub modyfikowac:
. rozdziaty,

. opowiadania,

. karty,

. artefakty,

. odznaki,

. misje,

. wydarzenia,

. sposoby zdobywania i wykorzystywania Swietlikéw,
. elementy fabularne,

. uktad i funkcjonalnosci Drzewa.

. Fundacja moze tworzy¢, rozwija¢, modyfikowa¢ lub wycofywac eksperymentalne funkcjonalnosci,
wydarzenia, misje, formularze, opowiadania, rozdziaty, karty, artefakty, odznaki, mechaniki oraz
inne elementy Drzewa. Funkcjonalnosci te mogg miec¢ charakter czasowy, testowy, pilotazowy lub
by¢ udostepniane wytacznie wybranym uzytkownikom albo grupom uzytkownikéw.

bezpieczenstwa uzytkownikéw.

wprowadzania zmian przez Fundacje.

Zmiany dokonywane sg w celu rozwoju platformy, poprawy jakosci ustug lub zapewnienia

Korzystanie z Drzewa oznacza akceptacje jego rozwojowego charakteru oraz mozliwosci
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